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WELKOM, lezer(es)! Ik had je al verwacht! Mag ik even je aandacht….want 

ik heb een VERHAAL voor je…ZO akelig, dat ik HUIVER om het te vertellen. 

Het begon met onze meest recente ontmoeting met de misdadige KATVROUW... 

en een MOORD die begaan werd toen het circus in de stad was! Maar was de 

Katvrouw daar SCHULDIG aan? DAT moesten Robin en ik proberen uit te 
vinden in deze NIEUWSTE zaak van ons! 


Een oude vijandin…en een ijzingwekkend, nieuw 
soort GEVAA í zi 


De geur van zaagsel vermengt 

zich met de dierlijke lucht van 

WILDE BEESTEN. ..en het is dood. 

stil….behalve het geluid van zacht 
GEGROM! e 


Dit is het CIRCUS...een plek om te 

lachen en vrolijk te zijn.….nu wordt het — 

een plek waar de DOOD rondwaart als 
een kwaadaardig SPOOK! À 


ed 


ophet 
spoor van 


DE CIRCUS- 
KAPRIOLEN VAN 


Tekst: DENNY O'NEIL 
[llustraties: IRV NOVICK 
& DICK GIO 





Pin RN | 
Een groot huis in 
de buitenwijken 
van Gotham City... 
schijnbaar VER 
LATEN op deze 
kille winteravond… 


„hoewel in 
de kelder 
eronder LICHT 
brandt…daar is 
LEVEN...en 
BATMAN! 


’ 


Ik liet je Huize 
Wayne weer open 
maken, zodat 


ik hier lekker 
wat kon 






het is van 
jongeheer 


Welkom THUIS, 
meneer Bruce! Hoe 
was de REIS? 


GAN 


MOEILIJK, Alfred! 
Ik achtervolgde die boe- 
ven door half 
EUROPA! 





Ik vrees dat dat niet 
zal GAAN, Sir! Ik heb dit 
TELEGRAM voor u 
bewaard…. 







het moet wel DRIN- 
GEND zijn als Dick vrij 
neemt van de Hudson 


Universiteit! 


gelijk, Alfred! 
Dan rust ik 
maar NIET 





Wattater B dd Zo...dus je wilt EEn 
ontvangt z 
de eigenaar kf 

Á IS EE 


ï / …En aangezien 
DJ we onlangs een van 


onze beste artiesten kwij 


weet ik alles 
van, Sir... Á 












Ik hoef natuurlijk geen 
GENIE te zijn om te weten 
waarom je ECHT hier 
bent, Robin... 





)_/ DAAR is de man 
die je op WEG 
kan helpen! 


Hee, Bernie...BERNIE 
BYRD! Kem 5 





Dit is ROBIN... Robin, als maar de HELFT 
geen ACHTERNAAM! van die verhalen over jouw akroba- | 
Enfin..hij neemt de Ó tiek WAAR is, zal je geen moeite 
plaats van je BROER in! hebben met de stunt die mijn broer 
in het nummer in…! J- \ BILLY deed…voordat 'n ellendeling 
, \ hem vermoordde! 


Over BILLY 
praat ik láter wel 


Oké! 


Dan zal ik 
je nu in de 
Grote Tent 
voorstel- 





„Het circus.……een koppig mengsel 

van verdoving, verrukte gilletjes 

en OPWINDING... juist die sfeer 

van VERWACHTING! Luister 

nu even naar de scherpe stem Â6 Î 

van de SPREEKSTAL— 
MEESTER... 


Wij presenteren 
ook de schone NELIAS 
die net VORIGE maand bij 
ons kwam.….de Koningin van de 
Jungle-dieren! 











Zie haar…. 
zoals ze heerst over 
de ALBINO TIJGERS 
IN GEVANGEN- 
SCHAP! 


door de twee 
HOEPELS gaan, daar 
in de NOK van 


DAMESSS..…..EN HEEE: 
REN....WELKOM in het 
Tip-Top Circus! Ik vestig 

==) UW aandacht op de 

middelste piste 
BOBO met zijn 
| 


Tenslotte vraag ik uw aan- 
dacht voor een NIEUWE artiest… 
ROBIN, de Wondertiener! Hij zal 
uit een kanon geschoten worden, 


terecht te ko- 
men in een Wi 





Maak je geen zor- En dan trekt Bernie 
gen, Robin! Er zit Bl aan een TOUW... 
geen KRUIT in dit j 5 5 


monster! Het 
werkt op GEKOM- 
PRIMEERDE 
LUCHT! 


Bernie! & 


„een perfekt gemikte menselijke KANONS- 


KOGEL! Het publiek houdt de ader IN...als 
hij de NOK van de tent bereikt… 
) U S 
) ZN 
À SS 
Zl DN Seil 


Els 
er staat 
een 
SPEER in! 


„maar het ziet NIET de WANHOOP op zijn 
gezicht als hij aan de DUIK naar zijn DOEL 
begint... 


De 
watertank… . JGM 
CC} 

0) I GNSN 





MAAR....in de allerlaatste sekonden voordat Robin een vreselijke en zekere dood tegemoet gaat, schiet 
er een grijze VERSCHIJNING uit de schaduwen …. 


Ù Nee Spaar me je grap- 
EE maar…! jes en BUIG! Je bent 
ij { JIJ hier, op slag een STER ge- 
ke. worden! 


fo: 
klinkt er 
in de tent 
een 5 
donderend |=sf 
APPLAUS. 


A Batman? 


Ik vraag nu uw 
aandacht voor 

BERNIEBYRD | 
op het SLAPPE 


1 Prima! Je hebt 
wel wat UIT te leg- 
gen, jongeman! 





Er IS niet veel te zeg- 
{_gen! Ik las in de krant over 
\ Billy Byrds DOOD... 


Dat bericht gaf me 
echt een SCHOK! Hij 
stierf precies zoals mijn 

OUDERS! 


k MOEST wat 
doen…om 'm te 
WREKEN! 





ij DACHT i ij n toen viel je aan als LAAT maar….! 
ie ane JOUW ee has de LICHTE BRIGADE om) f_ Kijk, de voorstel- 
Hoe komt het te voorkomen dat ik GE— df lina is VOORBIJ! 
dat jij me SPIETST zou worden! Laten we apart naar 
zo kon REDDEN? elf Anvillinaen Í 
5 eken… 


Ik keek toe… 
vanaf de BO— 4 


en zag ineensf 
die SPEER in 


Weldra rijdt er een oplegger van Waar BLIJVEN Verroest, Katje, wees 
de hoofdweg het circus- jullie toch? Ik wacht toch REDELIJK! We 
Ï % hier al bijna een moesten de truck jatten… 
: MAAND! 'm OVER verven… 





ZWIJG! Vanavond 
Katvrouw &Ì hebben we 
hòudt niet 


dierenkooi 
en! Ik kom g 
Qt 


N\ En ik val 


\\ 
en METEEN 
NM Tml, AAN!! 


DP 


| SNNNNNNANN 


Met GENOEGEN. SE 
maar zonder 


Dat klinkt 

of jullie je 
VECHT-TECH- 

NIEK hebt 

overgenomen, 


Het rottige van 
na-apen van 
TV-films..…. 





is dat het SN m 
zelden LN 
WERKT; 


Heel aardig, Batman…. 
en jawèl….je had gelij 
Mijn maats leer der 


Ik zal je boks- 
carrière *n GUNS 
3 bewijzen… 


5 


E De kwaliteit van 
Katvrouws helpers neemt 
AF! Dat stel gaf me 
nauwelijks genoeg par- 
tij om WARM van 
te worden! 


Maar ze 


HEBBEN haar 


gebruikte om 'm 
te SMEREN! 


celgenoten 
waren SUK- & 


MY KELS...of JIJ 





Y Ik zag haar naa DUS is ze 
GO dit dièrenver- VLAK BĲ! 


Td 
{ Maar WAAR?! 4 










apr CCA, 
ET 







Intus. langs de 


N es 
sen sluipt Hobin 
achterpaadjes…. 


Hè? Die pijp. À 
kwam uit de SCHAs 
DUW daar…. … 


Dat klinkt of iets de TIJ- 
GERS onrustig maakt! 


KATVROUW, 


bij voorbeeld…! 
ld 





LE (A Ts 
0 
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/ 
ii 
a, 
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Sherlock Holmes te 
” zijn om te 
raden WIE dat Yi] 
deed! 


Caf 
| | 
an U 
ES. JA R\ 
# N 4 
vs 


a 
1 is altij og noo 
RAS-MISDA Al 
STE e ï 








Batman kan zijn evenwicht niet len, 
wordt tegen de tralies gerukt.….en met een 
zweepstok neergeslagen… 





Als hij weer bij komt, zit hij in Robins kooi 
aan de tralies vastgebonden…. 


De beweging heeft 
dat dier geïrriteerd… 
en ik ben het EERSTE 
slachtoffer! 

















Ik zou je DANKBAAR moeten 
zijn, Nelias..of om precies te 
zijn. KATVROU 
AT 


Allicht! De letters 


van NELIAS in andere || 


WARE naam! 








Als ik een MINUUT had, 4 
kon ik mezelf bevrijden…, 


RUSTIG, schoonheden! 
Lieve, lieve beestjes….be- 
zoedel je niet met ZIJN 


Je kan net zo goed 
die vermomming AF- 
DOEN! Heb je niet 
NODIG in de 
echtszaal! zal de rech- 
ter vertellen 
dat je mijn 
LEVEN hebt 





Het zijn de FIJNSTE....NO-- 
BELSTE wezens op AARDE! Ik 
werd temster om ze te bevrijden 
van dat VERNEDERENDE 
7 OPTREDEN! 


rr 


Maar jij hebt mijn 
plannen DOOR— 








d „en omdat 
ik ze niet ALLEBEI 


k MO pl 
EN 2 in ii 


[À _ Ben blij dat ik het 

b ZIE..want mijn OGEN 

Y geloof ik WEL! Ze rijdt op 

{ die kat als op een tamme 
PONY 


gevaarlijke! 
Te VOET heb 


ik geen schijn 
| an Seed 





„maar die geoefende 
paarden gaan veel hardeg 
dan BATMAN! 


Ik heb haar vluchtweg af- 


gesneden! Nu moet ze naar, 
de grote TENT terug! 


Ik voel 
me als John Wayne 
in een FILM! 


Okay. 
wees dan maar 
KOPPIG! Dat 





vindt ’t vast 


niet ERG als } 


ik deze grote 
even leen! 


Voor MIJ....ben 
je dat NIET! Je 
bent ‚n moeke 
ng 


róótste, 








z Í 
Á 4 ON) 
ZA Dn Si 
Ca 5 \ 
OL ee & 
5e 


\ 5 p ze 
Toen se zE ee Si 
ee Dat zal ik p 
Ng KING ORE 
/__Iklaat me. … 





Trek je KLAUWEN in SNAP je het niet? 
Je bent VER 


„dwing me niet je, 
te SLAAN! ; SLAGEN! 





ff EED AN 
REG 





INGE MN 





Zoals je WEET g We kunnen de zaak 
„moet ik je 4 Ì 
Î 


nu wel SLUITEN, 
hè? Katvrouw wilde 
mij kennelijk VER- 
MOORDEN... 


jou in een 


en dan een 
rèddingspo, 








„ad Nee 5 ie had geen 

atvrouw is TIEF za ze 

ONSCHULD! wilde alleen de vas geen Biuy 

ad TIJGERS Byrd te vermoorden, 
ak, vorige week! Trou- 
stelen! wens….ze had 
geen gelegenheid 
voor die SPEER 
STUNT, die BIJNA 
JOUW EINDE 
was! 





Ee 


Je hebt geraden 
wie ik BEN, 


Ie 


Dan begin. Sf 
nen we weer van vo- 


ren af aan, 
hè? 


Want één man 
_—Á had WEL de kans 
ze) om die dodelijke 

val op te zetten… 
EEN 


Allicht...en ik 
kom je 
HALEN! 








nog SUF… 
van die klap op 
je hoofd! 


Je hebt niks te 
VERLIEZEN als N 
je me vertelt…. 


Dat 
verklaart niet 
die EERSTE 





Het was Ik HOU van 
HAAR schuld... van NC, haaren ze 
NELIAS! De KAT- , 
VROUW! 


Katvrouw 

wijdt zich maar aan 
één persoon…. 
ZICHZELF! 


Misschien 
dacht ze… Billy te 
kunnen gebruiken! 


…GEBRUI- ij 
KEN....nièt BE- voeg ik me 
MINNEN bij m'n broer! 
Je hebt de OUD— 
STE MISDAAD 


die van 
KAIN.... 


…en daar 
zal je voor moe- 
en boeten! 








Je PIJN … 
je BEROUW... 
zijn géén excuus 
voor je DAAD! 


Ondanks onze 
suksesvolle 
avond, zie je er 
nogal TRIES 


Batgrot.… | 


En wat MIJ betreft…. 
telkens als ik een vrouw 
ontmoet blijkt het een 


Ik heb zitten DEN-— P/ Zonder het 
KEN, Robin...hoe Kat- zelfs te willen! 


vrouw altijd weer kwaad Dat is haar 
= akt! 3 LOEK! 


En 
dat is MIJN 
vloek! /f 





Gotham City's zaken 
-wijk.… overdag wer- 
ken daar een MIL— 
JOEN MENSEN... 


el 


nen 
GELE 


BEEIELITAGIDSEELE EL en 
VEETETDELI LLL 


ALOIDLDSL TDL 


in die duisternis 
werkt het schuim 
van de onderwereld. 


een man die 


Hè? Het Cravett 
Gebouw SCHUDT net 
als bij een 
AARDBEVING! 


Maar Gotham is op een, 
harde onderlaag ge- 
bouwd…’n aardbeving. 


gdthij — 
haar wil_— 


…is ONMOGELIJK?! 


f” Onmogelijk of NIET... 


Die klomp van het 
gebouw is mijn 
WENK...om... 


Ge ad 
het schip 
UC de VERLAÁ 
en 





Velen dachten dat de \ 
FINANCIËLE KRISIS de stad 
op de knieë u krijgen. 


{ Schrijver: BOB ROZAKIS 
Tekenaars: JOHN CALNAN & TEX 
BLAISBEEL 


En 





Je aardbevings-carrière 
is nu VI 


En wie ben jij 
n dan wel? Onze 
Kijk Lieve HEER? 
liever uit!…, 
d 





ris MEER nodig dan beton en staal om Bat- 
man tegen te houden, maar…. 


| schafte hem alle nodige 
tijd om te verdwijnen, 








zwaar suk- 
1 
es 





Oei! Flauw 
grapje! 

Ik begin op 

ROBIN te 
lijken! 





ter- 8 ) 
hoofd KLIK- 
EN! 


mt 





„en dat zal ik nagaan 7 - 
7 De Batgrot is tegenwoordig evenid centrum van de stad. Maar 
‚n hem nodig heeft, 


eg Geeermgpare/ dat leeg als Gothams zakenwijk om 
ze uit de Batgro 3 uur ‘s nachts…omdat zijn ei- Ĳ ereedheid! 
en genaar is verhuisd 


N 





Even mijn 


afstandsbediening. 
en de geheime 
itgang zwaait direkt’ IS 
open! 
Goeie, ouwe Alfred 
houdt altijd alles 
fijn in orde! 


Moet ik nog uitleggen dat ik Maar ik DOE wat 
Súperman niet ben? Kan die ik KAN... vertel 
jebouwen niet weer over- me dus maar wel 
ke gebouwen 
tot nu toe geraakt 


BATMAN, 
WP waar ZIT je 
toch? Een mani 





Aartsbevers aanval 
op de stad heeft zelfs 
de VOORSTEDEN 


en deze grot was de 
ZWAKSTE plek onder 
de grond! 


uitgang is AF- 
GESLOTEN! 


….maar ik pro- De sekonden tikken snel weg, maar En nu weg- 
beer er niet uit te Batman vliegt zelfs nog snéller door wezen en hier 'n 
i zijn DOSSIERS, totdat…. goed GEBRUIK 
van maken! 
CL 


Die zal ik dus 
uit mijn oude kaart- 
systeem moeten hale! 
…nu de computer + 


stuk is! PA 


Î 





Waar ditmaal kan 
geen afstandsbedie- 
ning in zn gordel 
een deur openen 

en dus 
17 


pieren spal 
zich samen en lang- 


OEFF! Ik zal 
Superman nodig 
hebben om de boet 
hier weer in orde 
te maken! 


nie dat de Aarts- 
bever ongeweten 
zijn vijand gevän- 














en de stijlen 
zijn tè goed inge- 
vet… dus is m'n 
enige weg naar BOz 
VEN... 


meet Batman al zijn krach ten met de 


8 N NN Batmans arsenaal heeft hem 


al uit vele schurkenvalten la- 
ten ontsnappen, maar nog 
nooit uit zijn EIGEN BAT — 
J 


wanden van de liftschacht. 


PEAR” proe. 
Ik ben BEK- 
AF 
en 


maar kan nog 

a. iet RUSTEN! 

N° RSV 
Zo 


NM 


4 





Even later sukkelt een eenzame PR, 
figuur door de duisternis… ec) 





eN 
EEN 


En kort daarop, in Go- 
thams binnenstad.… E 





Gr” BATMOBIEL 


…En zeg dat we vóór 
zonsopgang de Aartsbe-: 
ver zullen afleve- 


Hmm....taat ik 

maar een LIFT 
vragen! Elke sekon- 

TELT... 


Ik kwam hier 
een andere 


Wagen 62 aan 


Rijden naar 


Wat gaan 
we DOEN, 
Batman? 





Mijn 
ingeving was 
juist! Aartsbever 
is niet ver weg! 
T 


Ik voel de 
grond licht 
SCHUDDEN! 


29 


Goed zo! Jekent V.ROBERT Y 
mijn NAAM...en ik 






\ eN Daar IS-ie……! 
\ is Wo desi he 
N N 


Geef het de JOUWE, 





Een AANNEMER, die 

in ONGENADE viel toen 

een flatgebouw van hem 

instortte tijdens een 
hevige orkaan…. 

…Wwil nu bewijzen dat 


ijn concurrenten…. C 
ff Ge 

as rd | 
ES & \' 


- == 
Nee hoor! 's Kijken hoe 5 NS NN X 
7 k NS N \ 


JIJ reageert op mijn 5 AN NN 
D-KR NA 


1 
EN 


WL. met ER Jt 
B —| BA BETE P 
' ee de 


top tegen mijn 
EN-HAMER! 
SN 


\ 
Pp \ N IN = 
= AL & 
A = 
hd N \ 
£ kk \ { 
Û \ ( 
N $ 


N IN 





Ik moet iS 
bewijzen dat de 


Bouw-commissie het 
MIS had! 


Geen van de gebouwen 
in Gotham zou een kracht 
als die van een orkaan weer- ZS} WEI 
ps L, NEE..NEE... 


\ Cs taan! A je BEGRIJPT het 
6 6: niet! 
EN 


= P) 5, N 
| 


CLASSICS 
LEKTUUR 


SN Wi sl 


a De eerste zonnestralen schijnen in de 
KS K A Led ravijnen tussen Gothams gebouwen…. 
NI 3 ó) EEN … weldra lopen er weer miljoenen men- 
3 OERS sen op straat….aan het begin van een 
4 


e en 
gp zm 
…maar op DIT moment zijn er nog 
maar TWEE..….en HUN dag zit 
er al OP! 








HET UITKIEZEN VAN JE 
SKATEBOARD. 

Nou denk je misschien dat er 
geen groter probleem in de 
wereld bestaat, dan het uitkiezen 
van een goede skateboard. Feite- 
lijk zijn er zóveel merken en zó- 
veel afzonderlijke onderdelen, 
dat je er haast duizelig van zou 
worden. Daarom willen we je 
hierbij wat adviezen geven over 
de dingen waaraan je moet den- 
ken als je een skateboard gaat 
kopen. 

Laten we eerst eens bekijken hoe 
een skateboard in elkaar zit. Hij 
bestaat uit drie delen: de plank, 
de wielen en het zogenaamde on- 
derstel of ophanging, waarmee 
de wielen onder de plank beves- 
tigd worden. Er bestaan kant-en- 
klare boards, maar ook afzonder- 
lijke boards, onderstellen en wie- 
len, die je kunt kombineren zo- 
als je dat zelf het prettigst vindt. 
De reden daarvoor is dat er voor 
verschillende manieren van ska- 
teboarding ook verschillende 
dingen nodig zijn. dat wil zeg- 
gen, als je er echt GOED in wilt 
worden. 

Skateboarding bestaat uit drie 
kategorieën: bowl-riding (in 
Amerika het rijden op het hel- 
ende gedeelte van een stadion, 
zoals bij ons een wielerbaan, en 
dat is bij ons dus nauwelijks mo- 
gelijk!), slalom en het vrij-rijden. 
Elke kategorie vergt haar eigen 
uitrusting en dus heeft elke top- 
skateboarder zijn eigen smaak. 


Gelukkig kan een beginner het 
voorlopig wel af met een vrij 
eenvoudige board. De prijzen va- 
riëren voor een echte professio- 
nele uitrusting van een paar hon- 
derd tot wel duizend gulden. 

Als we nu eens veronderstellen 
dat jij een winkel binnenloopt 
om een skateboard uit te kiezen, 
is het eerste waar je aan moet 
denken, er een te vinden die bij 
je eigen maat past. Hoe groter 
je bent, hoe groter de board 
moet zijn die je kiest. Er is na- 
tuurlijk altijd wel iemand in de 
winkel -een verkoper b.v die je 
om raad kunt vragen, maar het 
belangrijkste is uiteraard hoe de 
board aanvoelt. Die moet abso- 
luut prettig aanvoelen. Zo niet, 
dan is er niets wat de verkoper 
kan zeggen, dat je ook maar 
enigszins kan helpen. 

Eén ding waar je speciaal op 
moet letten, is de veerkracht! De 
boards worden gemaakt van plas- 
tic, glasvezel, hout en alumi- 
nium. Als beginner moet je een 
board met een vrij grote veer- 
kracht kiezen. Boards gemaakt 
van glasvezel of zogenaamde "'ge- 
laagde"‘ glasvezel of hout, heb- 
ben ook de grootste veerkracht! 
Zet de board nu op de grond en 
ga erop staan. Krontroleer de 
veerkracht! Als de board teveel 
doorzakt, moet je een hardere 
nemen. Als hij te stug aanvoelt, 
moet je een zachtere nemen. 

Het is heel erg belangrijk dat je 
een board kiest die helemaal bij 








je past. Een simpele en handige 
manier om dat te testen is om 
met één voet zo ver mogelijk 
vóórop de board te gaan staan 
en met de andere zo ver mogelijk 
naar áchter. Als je dan niet pret- 
tig staat, heb je er een die veel te 
lang is. 

Als beginner is het welhaast on- 
mogelijk voor je om een goed 
oordeel te kunnen vormen over 
de onderstellen, Het beste wat je 
kunt doen is op te letten of ze 
sterk genoeg zijn en het metaal 
geen bladders vertoont. Ook de 
wielen zijn een erg moeilijk ge- 
val. Misschien dat enkele wenken 
en regels je daarbij kunnen hel- 
pen. Als je een board uitkiest, 
moet je even aan de wielen RUI- 
KEN! Dat klinkt misschien een 
beetje gek, maar het is de enige 
effektieve manier om uretaan- 
wielen (en dat zijn heus de bes- 
tel) te onderscheiden van wielen, 
die van vinyl-plastic gemaakt 
zijn. Die worden namelijk ook 
nog steeds vervaardigd en ver- 
kocht. Als je daaraan ruikt, is de 
geur een beetje zoetig. Dat is dus 
gemakkelijk te herkennen. 

Die wielen variëren in hardheid. 
Een goede test is de volgende: 
Probeer eens een vingernagel in 
het wieltje te drukken. Als er 
daarna geen indruk achterblijft, 
zijn de wieltjes te hard. Als daar- 
entegen de indruk niet meer ver- 
dwijnt, zijn de wieltjes te zacht 
van materiaal. Een goed wieltje 
dat geschikt is voor elke katego- 
rie van skateboarding, moet eerst 
een _nagel-indruk achterlaten, 
maar dan direkt weer z'n oor- 
spronkelijke vorm aannemen. 
Tenslotte zijn de kogellagers zeer 
belangrijke onderdelen. Koop 
beslist geen OPEN lagers. Dan 
kan er vuil en stof inkomen, met 
de onvermijdelijke ongelukken 
als gevolg. Zorg ervoor dat de 
kogellagers volkomen gesloten 
zijn. Als je aan al die dingen 
denkt bij het kopen van skate- 
boards, doe je bepaald geen 
slechte koop. 


Skateboard-wedstrijden 


In elke tak van sport bestaat de 
mogelijkheid om aan wedstrijden 
mee te doen. Het wedstrijd-ele- 
ment geeft je een extra ‘kick’ en 
bovendien word je door wedstrij- 
den in de gelegenheid gesteld je 
kunnen aan dat van anderen te 
toetsen. Hieronder volgen enkele 
suggesties voor wat betreft wed- 
strijden tussen de beoefenaars 
van de skateboarding-sport. 


SLALOM. 

De beste manier om je voor de 
slalom te oefenen, is door op je 
skateboard in wijde bogen een 
niet al te steile helling af te gaan. 
Het voordeel van deze oefen- 
techniek is, dat -als je vindt dat 
je te veel snelheid krijgt- je die 
kunt verminderen door tijdens 
het maken van de wijde bogen 
enigszins hellingopwaarts te 
gaan. Wanneer je een wat meer 
geoefende skateboarder bent, 
kun je trachten kortere bogen te 
maken, echte slalom bogen. 


Wanneer je samen met je vrien- 
den een slalom wedstrijd wilt 
gaan doen, moet je natuurlijk 
een parcours uitzetten en daar- 
voor heb je, net zoals bij het 
skiën, stokken nodig teneinde de 
te nemen doorgangen duidelijk 
‘te markeren. 


De jeugd echter, die in Amerika 
de skateboarding-sport beoe- 
fent, heeft voor de stokken een 
alternatief gevonden. Zij zetten 
lege bier- of frisdrank blikjes op 
bepaalde afstanden van elkaar en 
verkrijgen zodoende een prima 
slalom-baan. Inmiddels is dit 
systeem ook door veel jongeren 
in andere landen van de wereld 
waar de _skateboarding-sport 
wordt beoefend, overgenomen. 


Ook bij skateboarding is de sla- 
lom een ontzettend moeilijk on- 
derdeel van de sport. Goed, de 
techniek is dezelfde als die bij 
het maken van gewone bochten, 
maar bij de slalom zijn die boch- 
ten natuurlijk veel nauwer. 


De kunst is dat je dié kant van je 
skateboard naar beneden drukt, 
die het dichtst bij het meest na- 
bije blikje is. Op die manier wor- 
den de wieltjes wat harder op de 
grond gedrukt en krijgen daar- 
door minder snelheid. De skate- 
board draait dan de kant op die 
naar beneden gedrukt wordt. Die 
neerwaartse druk dient te wor- 
den opgeheven, wanneer je het 
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blikje gepasseerd bent. Dan richt 
je je weer recht op en verplaats 
je je gewicht op tijd naar de an- 
dere kant van de skateboard om 
het volgende blikje te kunnen 
nemen. 


HARDRIJDEN. 

Je kunt natuurlijk ook hardrij- 
wedstijden doen, waarbij uiter- 
aard hoge eisen aan de skate- 
board worden gesteld. De onder- 


stellen moeten goed vastzitten * 


om te voorkomen dat de skate- 
board gaat trillen wanneer de 
snelheid toeneemt. Eenmaal die 
ervaring opgedaan en je hangt 
je skateboard aan de wilgen! 

Ben je eenmaal op snelheid, dan 
kun je die verhogen door een 
pompende beweging te maken. 
Je buigt en strekt je benen van- 
uit de knieën, zodat er afwisse- 
lend meer en minder druk op de 
board ontstaat. 

Door in elkaar te gaan zitten, 
verminder je bovendien de lucht- 
weerstand. 


Uiteraard is het ontzettend be- 
langrijk dat je weet hoe je moet 
remmen of liever hoe je van je 
board af kunt komen. Als je 


snelheid niet al te hoog is, kun je 
met je voet remmen. Breng je 
lichaamsgewicht op de voet, die 
vóór op de skateboard staat en 
rem met de voet die achterop 
staat door zo nu en dan geduren- 
de enkele sekonden de grond te 
raken. 

Wanneer je een flinke snelheid 
hebt, is het beter van de board te 
springen, maar dan wèl in dezelf- 
de richting als de board gaat. 
Spring echter wel zijwaarts, an- 
ders loop je het risiko de board 
tegen je benen te krijgen. 


Bij eerder genoemde wedstrijden 
gaat het natuurlijk om de beste 
tijd. Om de tijd op te nemen is 
het het beste om een stopwatch 
te gebruiken, hoewel het met 
een horloge met sekondewijzer 
natuurlijk ook redelijk te doen 
is. Bij het hardrijden gaat het om 
een bepaalde afstand in de beste 
tijd af te leggen. Bij de slalom 
geldt uiteraard ook nog of je 
geen blikjes geraakt hebt. 


Tenslotte: Kies voor deze wed- 
strijden een plaats uit waar je an- 
dere mensen beslist niet hindert 
en niet in gevaar kunt brengen. 
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